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Z Naszego przyjaznego
dla mtodziezy stownika
finansowego

Nasz stownik finansowy jest juz
dostepny!

Oto kilka cytatow wyjasniajacych
W prosty sposob, co oznaczajg
pojecia finansowe dla mtodych
odbiorcow:
O Budzet
Twaj plan finansowy:
wydawaj madrze,
oszczedzaj jeszcze madrzej.

Oszczednosci

L To przyszta wersja Ciebie,
ktéra dziekuje obecnej
wersji Ciebie.

O Ptynnosé finansowa
Jak szybko Twoje pienigdze
mogqg zamienic sie w
gotdéwke, ktérg mozesz
wykorzystac.
S3 to pojecia, z ktdrymi mtodzi
ludzie spotykaja sie w tej historii,
czesto zanim nauczg sie je
nazwac.

Dzieki uzyciu jezyka potocznego
stownik tworzy punkt odniesienia,
do ktérego mtodzi ludzie i
edukatorzy moga sie odwotywac
podczas dyskusji na temat
decyzji dot. zycia codziennego.
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Kopenhaga: miejsce, w ktédrym nasza
historia zaczeta nabiera¢ realnych

ksztattow

Na poczatku czerwca partnerzy projektu PROFIT spotkali sie
w Kopenhadze, aby podjg¢ wazny krok naprzdd: przeksztatcic
badania i pomysty w historie, ktéra bedzie realistyczna dla
mtodych ludzi.

Wyobraz sobie: wtasnie zyskates wieksza niezaleznosc¢. Twoi
przyjaciele chcg wyjs¢. Twoj telefon rozbtyskuje kuszaca
ofertg online. W tym samym czasie pojawia sie nieoczekiwany
wydatek. Co robisz dalej?

Witasnie na tego typu sytuacjach opiera sie projekt PROFIT.
Zamiast prosi¢ nastolatkdw o ,,nauke finanséw”, projekt
zacheca ich do przezycia tego poprzez interaktywna cyfrowa
opowiesc, ktora odzwierciedla codzienne wybory, emocje i
presje. Spotkanie w Kopenhadze byto momentem, w ktérym ta
wizja zaczeta nabierac¢ konkretnych ksztattow.

Faza badawcza zostata zakonczona, a zebrane
informacje pomagajg nam w projektowaniu postaci,
dylematéw i sciezek wyborow w cyfrowej powiesci
graficznej. Dzieki nim sytuacje, z ktorymi spotykajg sie
mtodzi ludzie, sa realistyczne, rozpoznawalne i oparte
na codziennych decyzjach.
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Kiedy pienigdze spotykajq sie zemocjami: wizyta w Danske Bank

W Kopenhadze partnerstwo PROFIT miato okazje spedzi¢ czas z dziatem ds. zaufania
finansowego Danske Banku, kierowanym przez Anne Juel Jergensen. To, co tam
zobaczylisSmy, zasadniczo potwierdzito jedno z podstawowych zatozert PROFIT:

Pieniagdze budza emocje.

Dla niektorych oséb nawet myslenie
o pienigdzach moze wywotywac
niepokdj, stres lub reakcje fizyczne.

Praca Anne odchodzi od sztywnych
zasad i kieruje sie w strone
zasadniczych kwestii, zadajgc proste,
ale potezne pytanie:

»W jaki sposob Twoje wybory
finansowe mogq przyblizyc Cie do
zZycia, ktorego pragniesz?”.

Takie przeformutowanie sprawia, ze
rozmowa o pienigdzach przestaje
byc¢ tematem tabu, a staje sie
czynnikiem sprzyjajacym.

Wspdlnie zgtebialismy tematy, ktére obecnie bezposrednio ksztattujg warstwe
emocjonalng grywalizowanej powiesci graficznej PROFIT:

e Dlaczego wiedza na temat inwestowania jest wazna dla wszystkich rodzin, w tym tych
0 ograniczonych zasobach

e Jak mechanika gier i logika hazardu coraz bardziej sie zazebiajg, a chtopcy w wieku 17—
25 lat wydaja srednio 150 euro miesiecznie na przedmioty w grach

e Wzorce zachowan finansowych zwigzane z ptcia: dziewczeta czesciej oszczedzaja,
chtopcy czesciej wydajg pienigdze na wygode lub przyjemnosci

¢ Silny wptyw narracji o ,tatwych pienigdzach” w mediach spotecznosciowych ze strony
influencerdéw sprzedajgcych marzenie o natychmiastowym sukcesie (na przyktad
influencerzy w Dubaju).

Ogromne podziekowania dla Danske Bank za goscine i podzielenie sie spostrzezeniami na
temat pewnosci finansowej! Wymiana ta potwierdzita wiele naszych ustalen i pomogta
dopracowac zasady przewodnie projektu PROFIT: nauka powinna by¢ konkretna,
zrozumiata i zblizona do doswiadczen mtodych ludzi.
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Opowiadanie historii

Reedtelingina Jako motor nauki

Graphic Novel
Format

Kolejnym waznym momentem
spotkania w Kopenhadze byty
warsztaty opowiadania historii
prowadzone przez ilustratorke i
autorke opowiesci wizualnych
Jessice Lai.

Jessica Lal lllustrations
2025 Jung

Niektore z tych spostrzezen majg obecnie wptyw
na projekt postaci i scen w cyfrowej powiesci
graficznej PROFIT.

NAJWAZNIEJSZE WNIOSKI:

o opowiesci przekazujq znaczenie
wykraczajgce poza stowa poprzez kolor,
kompozycje, rytm i atmosfere emocjonalng;

e wizualne opowiadanie historii moze
wspieraé integracyjne uczenie sie w roznych
jezykach i kontekstach kulturowych;

e wazne jest wczesne zdefiniowanie cech

charakteru bohaterow, aby ich reakcje i Chcesz dowiedziec¢ sie wiecej o
decyzje pozostawaty spdjne emocjonalnie w pracy Jessiki? Odwiedz jej strone
catej opowiesci; internetowga pod adresem:

e nie nalezy lekcewazy¢ roli rodzicéw i innych https://jesscplai.com

dorostych w zyciu mtodych ludzi.

Zaangazuj sie!

Interesuje Cie, jak mozna wykorzystaé¢ grywalizacje w edukacji finansowej?

Dotacz do spotecznosci PROFIT Community of Practice!

W ciggu najblizszych miesiecy bedziemy testowacé wczesne wersje naszej cyfrowej
powiesci graficznej z elementami grywalizacji z udziatem niewielkiej grupy ochotnikow.
Jako cztonek spotecznosci praktykow uzyskasz wczesny dostep do wersji beta i
zostaniesz poproszony o podzielenie sie szczegdtowymi opiniami na temat fabuty,
grafiki i interaktywnych wybordow. Twoje opinie beda miaty bezposredni wptyw na

ostateczny wyglad i charakter gry.
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