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PROFIT-

- NYHETSBREV

Fra var
ungdomsvennlige

gkonomiske ordbok
Var gkonomiske ordbok er ute!

Her er noen sitater som forklarer

pa en enkel, dagligdags mate
hva gkonomiske konsepter
betyr for et ungt publikum:

O Budsjett

Din pengestrategi: bruk

smart, spar smartere.

O Besparelser
Det er fremtidige deg
som takker natidens
deg.

O Likviditet

Hvor raskt pengene dine

kan bli til brukbare
kontanter.

Dette er den typen konsepter

unge mennesker mater i historien,

ofte for de har ord for dem.

Ved & bruke hverdagssprak
skaper ordboken et felles
referansepunkt som unge
mennesker, laerere og
ungdomsarbeidere kan vende
tilbake til nar de diskuterer
virkelige avgjerelser.

Co-funded by
the European Union

Kegbenhavn: der historien var
begynte a foles ekte

Tidlig i juni mattes PROFIT-partnerne i Kebenhavn for a ta
et viktig skritt fremover: & gjore forskning og ideer om til
en historie som foles ekte for unge mennesker.

Tenk deg dette: du har nettopp fatt mer uavhengighet.
Vennene dine vil ut. Telefonen din lyser opp med et
fristende tilbud pa nettet. Samtidig dukker det opp en
uventet utgift. Hva gjer du na?

Det er denne typen situasjon PROFIT er bygget rundt. |
stedet for a be tenaringer om a «studere finans», inviterer
prosjektet dem til & leve det gjennom en interaktiv digital
historie som speiler hverdagens valg, falelser og press.
Mgtet i Kabenhavn markerte gyeblikket da denne visjonen
begynte a ta konkret form.

Forskningsfasen er na fullfert, og innsikten som er
samlet inn, informerer hvordan vi designer karakterer,
dilemmaer og valgmuligheter i den digitale tegneserien.
Den bidrar til & sikre at situasjonene unge mennesker
moter er realistiske, gjenkjennelige og forankret i
hverdagens beslutningstaking.
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Nar penger mater folelser: Besgk i Danske Bank

| Kebenhavn fikk PROFIT-partnerskapet muligheten til & tilbringe tid med Danske Banks
avdeling for finansiell tillit, ledet av Anne Juel Jargensen. Det vi motte der forsterket
fundamentet i PROFITs kjerneforutsetninger:

Penger er emosjonelle.

For noen mennesker kan selv det &
tenke pa penger utlese angst, stress
eller fysiske reaksjoner.

Annes arbeid beveger seg bort fra
rigide regler og mot prinsipper, og
stiller et enkelt, men sterkt sparsmal:

«Hvordan kan dine gkonomiske valg
bringe deg neermere det livet du
gnsker?»

Den omformuleringen gjar det &
snakke om penger mindre tabubelagt
og mer muliggjerende.

Sammen utforsket vi temaer som na direkte former det emosjonelle laget i PROFITs
spillbaserte digitale grafiske roman:

e Hvorfor investeringskompetanse er viktig for alle familier, inkludert de med
begrensede ressurser

e Hvordan spillmekanikker og gamblinglogikk i skende grad overlapper hverandre, med
gutter i alderen 17-25 ar som bruker i gjennomsnitt 150 euro per maned pa spillvarer

e Kjonnsbaserte menstre i pengeadferd: jenter sparer oftere, gutter bruker oftere
penger for bekvemmelighet eller forngyelse

e Den sterke innflytelsen fra «lett-penger»-narrativer pa sosiale medier fra influencere
som selger en drem om umiddelbar suksess (tenk for eksempel pa influencere i Dubai)

En stor takk til Danske Bank for & ha veert vertskap for oss og for a dele deres innsikt om
skonomisk selvtillit! Utvekslingen bekreftet mange av funnene vare og bidro til a skjerpe
prinsippene som styrer PROFIT-prosjektet: a holde leering konkret, relaterbar og naer
unges levde erfaringer.
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Historiefortelling som

Storytelling in a laeringsmotor

Graphic Novel

Format Et annet viktig syeblikk under matet

i Kebenhavn var en
historiefortellingsverksted ledet av
illustrater og visuell historieforteller
Jessica Lai.

Jessica Lal lllustrations
2025 Jung

Noen av disse innsiktene styrer na utformingen av
karakterer og scener i den digitale grafiske romanen
PROFIT.

VIKTIGE KONKLUSJONER:

e historier formidler mening utover ord, gjiennom
farger, komposisjon, rytme og emosjonell
atmosfaere

e visuell historiefortelling kan stotte inkluderende
laering pa tvers av sprak og kulturelle kontekster

e Det er viktig a definere karaktertrekk tidlig, slik
at reaksjonene og beslutningene deres forblir
folelsesmessig konsistente gjennom hele Vil du vite mer om Jessicas
historien. arbeid? Besgk nettsiden

* Foreldrenes og andre voksnes rolle i unge hennes pa:
menneskers liv bar ikke undervurderes https://jesscplai.com

Bli involvert!

Interessert i hvordan gskonomisk utdanning kan bli spillbasert?

Bli med i PROFITs praksisfellesskap!

| lgpet av de kommende manedene vil vi teste tidlige versjoner av var spillbaserte
digitale grafiske roman med en liten gruppe frivillige. Som medlem av PROFITs
praksisfellesskap (Community of Practice) vil du fa tidlig tilgang til betaversjonen og bli
invitert til & dele detaljerte tilbakemeldinger om historien, det visuelle og de interaktive
valgene. Tilbakemeldingene dine vil direkte forme hvordan den endelige versjonen ser
ut og faoles.
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